FACULDADE FATEC INDAIATUBA
Curso: Analise e Desenvolvimento de Sistemas (DSM) | 3° Semestre
Disciplinas: Interagdo Humano-Computador (IHC) & Gestdo Agil de Projetos - Data: 19/10/2026
Professora: Waldinelly Martha Alves Costa

ATIVIDADE PRATICA: AVALIAGAO DE PROTOTIPO FUNCIONAL E DINAMICA UX

Objetivo: Integrar conceitos de IHC (experiéncia do usuario e usabilidade) e Gestao Agil de Projetos (ciclos de inspegéo,
adaptacao e feedback) através de uma dinémica cruzada de validagéo de prototipos funcionais entre equipes.

DINAMICA DA ATIVIDADE E DIVISAO DE PAPEIS:

1. Interagédo Cruzada: Os grupos testardo o protétipo funcional desenvolvido por outra equipe da turma.

2. Elaboragéo de Persona: O grupo avaliador criara/detalhara uma persona representativa para guiar a navegagao.
3. Observagao e Mapa da Jornada: Enquanto um aluno interage com o sistema, os demais observam os pontos de
contato, barreiras e reagoes, estruturando o Mapa da Jornada do Usuario.

4. Relatério de Sugestdes: O grupo avaliador redigira um relatério conciso sugerindo melhorias fundamentadas em
IHC para o projeto.

ENTREGAVEIS OBRIGATORIOS:

¢ Perfil da Persona: Nome, contexto, dores e objetivos especificos do usuario simulado.

* Mapa da Jornada do Usuario: Etapas de navegacao, agdes realizadas, sentimentos do usuario e oportunidades de
melhoria identificadas.

* Relatorio de Melhorias: Apontamentos técnicos e praticos direcionados a equipe criadora do protétipo.

CRITERIOS DE AVALIAGAO:
¢ Coeréncia na elaboracgao da persona e fidelidade no mapeamento da jornada do usuario.
¢ Qualidade técnica e fundamentagéao tedrica (IHC) nas sugestdes de melhoria propostas.
* Engajamento na dindmica agil de inspegéao, feedback e colaboragéo entre equipes.
OBS: Inserir a atividades no Portfélio Digital.



