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Texto base
Usabilidade, acessibilidade e comunicabilidade são qualidades complementares que influenciam diretamente a experiência de uma pessoa ao utilizar um sistema digital. A usabilidade está relacionada à facilidade com que o usuário consegue compreender a interface, realizar tarefas e alcançar seus objetivos com eficácia, eficiência e satisfação. Uma aplicação usável apresenta organização coerente, comandos previsíveis, mensagens claras e feedback adequado para cada ação.
A acessibilidade amplia esse cuidado ao considerar pessoas com diferentes características e limitações visuais, auditivas, motoras ou cognitivas. Recursos como contraste suficiente, navegação por teclado, textos alternativos em imagens, legendas e linguagem simples ajudam a reduzir barreiras. Além de atender normas e recomendações, tornar um sistema acessível significa reconhecer a diversidade dos usuários e promover participação com autonomia.
A comunicabilidade, por sua vez, representa a capacidade da interface de transmitir as intenções de quem a projetou. O usuário precisa entender o que pode fazer, como executar uma ação e quais consequências ela produzirá. Rótulos objetivos, ícones compreensíveis e mensagens de erro que orientam a correção fortalecem essa comunicação.
Esses três aspectos devem ser considerados desde o início do projeto, e não apenas no acabamento visual. Quando são avaliados por meio de protótipos, inspeções e testes com usuários, contribuem para produtos mais inclusivos, compreensíveis e confiáveis. Assim, projetar uma boa interação exige compreender pessoas, contextos e necessidades reais, revisando continuamente as decisões de design.
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Prompt utilizado
Produza um texto acadêmico em português, com 200 a 250 palavras, explicando os conceitos de usabilidade, acessibilidade e comunicabilidade em Interação Humano-Computador. Mostre como os três conceitos se complementam, apresente exemplos práticos de elementos de interface e conclua relacionando-os ao design centrado no usuário. Use linguagem clara, objetiva e adequada a um estudante de Desenvolvimento de Software Multiplataforma.
Comentário pessoal
A atividade mostrou que uma interface não pode ser avaliada apenas pela aparência. Ela precisa apoiar a tarefa, incluir diferentes pessoas e comunicar claramente as possibilidades de interação. A revisão do texto gerado também foi importante para conferir exemplos, organizar as ideias e relacionar o conteúdo às discussões da disciplina.
